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Normas para la creacion de diagramas de flujos. Ejemplos y ejercicios.

ESTRUCTURAS DE DECISION, SECUENCIAL Y DE REPETICION EN PROGRAMACION

Un programador se enfrenta al desarrollo de un programa con recursos y experiencia. Vamos a tratar
de abordar los distintos recursos disponibles en base a una terminologia. En el disefio de un algoritmo
no es en absoluto trascendente saber si lo que necesitamos es una estructura o una herramienta, pero
si sera decisivo que conozcamos el recurso necesario, lldmese como se llame.

Llamaremos estructura a una instruccion o conjunto de instrucciones que controlan el flujo del
programa para que éste sea secuencial, alternativo o repetitivo. De ahi la denominacién de estructura
secuencial, estructura de decision o estructura de repeticion, que graficamente podemos asociar a:
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Estructura Estructura de Estructura de
secuencial decision repeticion

La potencia de los ordenadores se apoya, como es evidente, en la velocidad, pero también y de forma
decisiva en las capacidades para decidir y repetir. En general, a una estructura de repeticion se le
conoce por “bucle” y asi se puede decir “estamos en el bucle 7” 6 “estamos en la iteracion 7” en alusién
a que se trata de la séptima repeticidn de un proceso.

Iremos estudiando poco a poco cdmo se materializan estas formas de estructurar un algoritmo o
programa y haciendo ejercicios de aplicacion.
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